CARL & STRUPS - FAMILIE - BAND o1

Wer weil} mehr — Grol} oder Klein?

15 Familienfragen zu Band o1

Spielregeln

Kinder und Erwachsene treten gegeneinander an. Erst raten, dann die Lésungen am Schluss lesen. Fiir jede richtige

Antwort gibt es einen Punkt. Bei offenen Fragen zihlt eine gute Begriindung.

Carl und die Husaren

1. Wo wurde Carl 1762 geboren?
A Scharfenstein B Dresden C Freiberg

2. Welcher Krieg war bei Carls Geburt noch nicht beendet?
A Siebenjihriger Krieg B Erster Weltkrieg C DreilSigjéhriger Krieg

3. Was wissen wir iiber die Husarenszene im Buch?
A Jedes Wort ist belegt B Die Episode ist tiberliefert, Einzelheiten sind literarisch gestaltet C Husaren gab es

nicht

4. Was kénnte ohne Telefon bei Gefahr zuerst helfen?
A Nachbarn holen B Eine SMS senden C Nichts tun

Wald und Erzgebirge

5. Was ist Erz?

A Gestein, aus dem Metalle gewonnen werden B Eine Baumart C Ein Werkzeug

6. Was machte tiefe Gruben besonders schwierig?
A Wasser B Schnee C Tageslicht

7. Wozu brauchte man viel Holz?

A Bauen, Heizen und Bergbau B Nur Spielzeug C Nur Mobel

8. Welche Tiere lebten friiher in groRen Wildern?
A Bidren und Wolfe B Pandas und Kingurus C Giraffen



Kinder und Familien

9. Was tat man mit einem wertvollen kaputten Gegenstand oft?

A Reparieren B Sofort wegwerfen C Vergraben

10. Was konnte an Winterabenden zusammengehéoren?
A Arbeiten, Erzihlen und Singen B Fernsehen C Nur Schlafen

11. Sah Weihnachten 1762 schon genau wie heute aus?

A Nein, viele Brauche entwickelten sich spater B Ja C Es gab kein Weihnachten

12. Was gaben Familien oft weiter?
A Handwerk und Geschichten B Nur Geld C Nur Spielzeug

Familienfinale

13. Was konnte Strups vor euch bemerken?

Nennt drei Gerliche oder Geriusche, die ein Hund friiher wahrnehmen konnte.

14. Was hitte Carl an eurem Zuhause erstaunt?

Nennt drei Dinge und erkliart eure Wahl.

15. Wo zeigt jemand in Band o1 Mut?

Nennt eine Szene aus dem Buch und eine mutige Handlung aus eurem Familienalltag.

Losungen
1A-2A-3B-4A-5A -6 A-7A-8A-9A-10A- 1A -12A.

13—15: Eure Ideen zdhlen, wenn ihr sie erklaren konnt. Diskutiert, wenn die Erwachsenen anderer Meinung sind.



